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我們是誰�

⼀家專注於�展現實（XR/VR）尖端技�的�科�司��⼒打� XR ⽤戶社群�

於                    成⽴2017年 科研成果
港⼤�⼠團隊 �項���科



HKU IMSE VR Game Jam 2024

⽇期�29/03/2024 - 30/03/2024（2⽇）
����港⼤學
年��中四⾄中六 
�介�專為��實境��開發的�⼿⽽設計的�賽

�⼀⽇�軟件�學�學⽣�作
�⼆⽇�學⽣�作�作品發表�頒�典禮

主辦
單位

贊助
單位

�港⼤學 IMSE VR ���作⼤賽2024



⽇期�2022 - 現在
����港⼤學
年��⼤學⽣ 
�介�課���XRCC實踐�建��世界�引�學⽣
�思��世界的作⽤�

主辦
單位

技�
單位

�港⼤學課����世界�真實��
HKU Course: Virtual Worlds, Real Bodies

https://commoncore.hku.hk/cchu9056/


XRCC & CAVE System at HKBUASWKF

⽇期�2022年 - 2024年
����港�會⼤學附屬學校王錦輝中⼩學
年��⼩學⽣ 
�介���XRCC �CAVE���讓學⽣積�開發互
動�驗 �並到�海或太��場景�學�

執⾏
單位

王錦輝中⼩學⼤型��式��實境洞���

客戶
�伴

https://www.hkbuas.edu.hk/tc


�受知名�構信�
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不到 2 ⼩�即可
學�基礎�容

2堂即可打�完整
互動式 XR �驗

Extended Reality Content Creator

��「��界�斯卡」
��⽣�2025



使⽤�建�型或匯��源����單
的�放��即可建⽴XR場景�

�建場景
直�式�放1

把⾏為��添加到畫布�並�它們�
��即可為物品加上互動功��

增加互動
⾏為��

在 PC、HMD 和 CAVE ���作
XRCC 項⽬�可單⼈或�� 10 名⽤
戶共同��∕���

��可⽤
單⼈或合作2 3

�單

提供超� 140 個⾏為�� 
豐富

功�

�作

�何⼈都�輕�上⼿的互動XR�作⼯具



���序培訓 �⼠�療培訓 ��式���� 互動��

XRCC
項⽬成果

應⽤場景例⼦



⾃由度 

本�活動∕�賽

學�難度

��度

�展性

素材豐富度

⽀援�度

教�豐富度

HMD��

跨平台∕�線使⽤

� ⾼ �⾼

中 ⾼ ⾼

� 中 ⾼

� ⾼ ⾼

中 ⾼ ⾼

��限制� �活�建 可⾃訂�式碼

由使⽤�師發� 由研發�司發� 由各⼤�構發�

中
��置教學⽤場景和半成品為主

⾼
��⽅素材庫整合���件免費素材可⽤

⾼
�之不盡的素材�惟��⾃⾏下載∕製作

中

⽀援HMD、PC

中

�

⾼

⽀援HMD、PC、CAVE

⾼

⾼

中

⽀援HMD、PC

⾼

⾼

�本��司 本��司�可上⾨ �本��司

僅�在線使⽤ 可在線/�線使⽤ 可在線/�線使⽤
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�單易⽤ - 小學⽣��製作⾃⼰的��項⽬
⽅���1

XRCC 的核⼼理�是 「所�⼈都�輕�製作XR作品」�
��是��式碼���放 (Drag and drop) �⾏設計�且����即可跨平台使⽤�

小學⽣�作的XR作品 小學⽣�玩⾃⼰�作的XR作品



��「可視�」和「��互動」學�抽���
⽅���2

天⽂學� 物理 - Vector



建⽴「易於改動」�「可傳承」的��教材庫
⽅���3

XRCC所製作的�容完�由學校����師可製作不同學科�材�中國�史�⽣物科
��學科����效提升�學質量和學�效率�

共⽤3D �型 �續�張的���物�



製作�驗式學�
⽅���4

例��辦��⽂�交�團�學⽣�可�拍�360影�紀��⼜可��原��技��驗�

XRCC易於製作互動�驗��別�⽤於知識傳��專�培訓和���驗�

�⾈製作 - 參考� �⾈製作互動�驗 - 參考�



STEAM課��促�主動學�
⽅���5

⽬�課�� XRCC結合micro:bit 的⼩組項⽬

Enjoyneer 是 � 港 ⾸ 間 � ⼯ � 學 主 題 之 � � � 構 � � ⼯ � � �
(Engineering Education) 增��少年�⼩朋友對科技的�識�課�由專
�團隊設計�包括⼯���⼠�⼯�師�註冊�師��確��學質素�

⽬�課�� XRCC x Coding101 �展實境(XR)設計

Coding101 是由⼀群 IT 和��專�⼈⼠�⽴��在為學校兒童
提供��質的 STEM 和�����

�本�知�STEAM�學�構合作�提供課��



�⼈同����輕�設計小組項⽬
⽅���6

XRCC允許⽤戶共同����作��驗�

學⽣��3-5⼈⼀組�共同研��製作��實景項⽬�

�⼈共同�� �⼈共同�驗



XRCC⾃�「��實�」的功��例����⼿�......

更可��型��                 或                    整合�加��度計�溫度計和加��應��製作MR項⽬�

MR功�:�型��整合�「Entity」功�
⽅���7

MR項⽬�例  Arduino Unomicro:bit v2



學⽣可使⽤        或             �AI⼯具�
�prompt��AI 3D model 或 AI ���

AI應⽤��續開發
⽅���8

XRCC已��wit.ai�可⽤於語⾳�制(Voice Command)和 �天��⼈(Chatbot)�

另��⽤戶亦可�使⽤�三⽅AI⼯具�並��⾄XRCC之中�

Ｗit.AI 是由Meta開發的⾃�語⾔�理平台�
具強⼤的語⾳互動功��



STEAM  Ecosystem 
⽅���9



����不同的真實環境��⼈溝�的場合��效��SEN學⽣的學�障��改�⽣活技巧�

家居��訓練健���訓練

增加SEN學⽣的學���
⽅���10



賦�VR CAVE
⽅���11

XRCC讓 VR CAVE不只「⼤�視」�⽽是升�為真正的��科技�介�

�置的中學VR CAVE ��XRCC 賦� VR CAVE



�伸學�
⽅���12

XRCC �泛應⽤在⼤專院校�包括�港⼤學�理⼯⼤學���⼤學��......

理⼯⼤學�港⼤學教�⼤學
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�錦輝中小學 - XRCC教學研討會
2025活動��1

⽇期�2025年5⽉20⽇（三）

�間�4:30 PM - 6:00 PM

��� �港�會⼤學附屬學校王錦輝中⼩學

⼈��約50位中⼩學�師/校⻑

�介�

�享XRCC ＆VR CAVE的�材製作⽅向

STEAM課�的設計理�

�何使⽤XRCC的 AI / micro:bit 功�



AiTLE合辦 - XRCC教師⼯作坊2 2025活動��

⽇期�2025年6⽉（�定）

�間��定

�����書院

⼈��約30位中⼩學�師

�介�

講��展�XRCC可製作的�材⽅向

⼀步步實�演��何製作XR�物�



AiTLE出� - XRCC 專題教材
2025活動��3

教材參考�



�港⼤學主辦 - XRCC Game Jam 2025
2025活動��4

⽇期�2025年6⽉-7⽉

�間��定

����港⼤學

⼈��約15組中學

�介�

專為��實境��開發的�⼿⽽設計的�賽

�⼀⽇��賽題⽬�佈�學⽣�作

�⼆⽇�學⽣�作�作品發表�頒�典禮



學⽣項⽬展出�InnoEX ∕ LTE 2025
2025活動��5

於展�中展�學⽣的XR作品�並讓學⽣�⾏現場���



Sino Inno Lab - XRCC投稿�賽
2025活動��6
�港中⼩學 XR �作⼤賽2025

⽇期�2025年12⽉（�定）

�間��定

���Sino Inno Lab

⼈��不限

�介��「中�⽂�」作為主題���中學⽣�

XRCC製作成品投稿�


